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1 WSTEP

KDP100S jest integralng czegscig systemu SMDP. System Monitoringu Dozowania Ptynow
(SMDP) to rozwigzanie stworzone na potrzeby matych i $§rednich firm, w ktorych istnieje potrzeba
kontroli i nadzoru wydawania oraz zuzycia ptynéow eksploatacyjnych takich jak: oleje silnikowe,
oleje przektadniowe, ptyny do uktadu chtodzenia, oleju napgdowego itp.

Sterownik KDP 100 realizuje funkcje autoryzacji odbiorcow 1 pojazdow, oraz steruje praca
dystrybutora. Do jednego sterownika moze by¢ przypisany jeden dystrybutor. Standardowo
sterowniki KDP 100 jest zintegrowany z jednym modutem wykonawczym.

Podstawowe cechy funkcjonalne systemu SMDP:

o Autoryzowany dostep do pobierania ptyndw na poziomie odbiorcy i pojazdu;

« Autoryzacja mozliwa na podstawie kart zblizeniowych, pastylek Dallas’a (rownocze$nie
lub zamiennie), kodu PIN lub dowolnego wpisu (w zalezno$ci od ustawien
konfiguracyjnych);

« Kontrola stanu przebiegu pojazdow na podstawie wprowadzanych w czasie tankowania
stanow licznikow przebiegu;

o Mozliwos¢ definiowania dziennych, tygodniowych lub miesigcznych limitow tankowan
przypisywanych rownoczesnie do pojazdow i odbiorcow;

o Mozliwo$¢ ustawienia konfiguracji tak, aby konkretna osoba nie miata mozliwosci
podgladania ilosci wydanego ptynu.

o Stata kontrola poziomu plynu w zbiorniku — na podstawie prowadzonej przez program
sterujacy gospodarki magazynowej oraz czujnikOw rzeczywistego poziomu ptynu.
Mozliwo$¢ ustawienia dowolnej pojemnosci zbiornika, alarmowego poziomu ptynu w
zbiorniku jak réwniez bezpiecznego poziomu ptynu ktory jest wartoscig uniemozliwiajaca
zapowietrzenie uktadu wydawczego - poziom blokady pompy.

« Mozliwo$¢ wykonania kalibracji zaréwno stanu ptynu w zbiorniku jak i urzadzen
zliczajacych;

o Stala rejestracja wszystkich zdarzen generowanych w sterowniku: pobieranie ptynu,
zatadunek zbiornika, korekta stanu zbiornika itp. Zarowno operacje pobierania ptynu,
zatadunek zbiornika i korekta stanu ptynu w zbiorniku sg zapisywane jako osobne zdarzenia.

o Sterownik KDP 100 moze pracowac samodzielnie, bez koniecznosci stalego podlaczenia
do komputera;

o Mozliwo$¢ odczytywania z nieulotnej pamigci sterownika wszystkich zapisanych zdarzen:
pobrania plynu, zatadunek zbiornika, korekta stanu ptynu w zbiorniku.

o Sterownik KDP 100 moze wspotpracowac z oprogramowaniem PC SMDP Standard i
komunikowac¢ si¢ z aplikacja na kilka sposobow: konfigurowanie parametréw sterownika,
programowanie sterownika (wgrywanie konfiguracji), przenoszenie zdarzen za pomoca
pamieci przenosnej (COD 200), modutu komunikacji kablowej CAN (MIK 200), modutu
komunikacji GSM 200(Opcja). Istnieje tez mozliwos¢ zarzgdzania sterownikiem
komendami SMS ale tylko w opcji sterownika wyposazonego w modut GSM.



2 KONWENCJA UZYTA W KSIAZCE

2.1 Definicje podstawowe

Sterownik KDP 100 — urzadzenie b¢dace tematem niniejszej instrukcji. W tekScie stosowane sg
zamiennie okreslenia sterownik oraz system.

Identyfikator — karta zblizeniowa lub pastylka Dallas'a.

Tankowanie — pobieranie paliwa ze zbiornika obstugiwanego przez sterownik KDP 100 do
uprawnionego do tankowania pojazdu.

Zaladunek — operacja polegajaca na uzupetnieniu stanu zbiornika obstugiwanego przez sterownik
KDP 100.

Korekta — operacja polegajaca na doprowadzeniu arytmetyczne;j ilosci ptynu w zbiorniku do stanu
rzeczywistego (faktycznego)

Operator — osoba uprawniona do zarzadzania i konfigurowania sterownika KDP 100,
identyfikowana przy pomocy identyfikatora.

Super operator — osoba posiadajaca pelne uprawnienia do zarzadzania sterownikiem,
identyfikowana za pomoca szeséciu cyfrowego kodu.

Odbiorca — osoba uprawniona do tankowania, identyfikowana przy pomocy identyfikatora.
Pojazd — dowolne urzadzenie z przypisanym identyfikatorem, uprawnionym do tankowania.
PC STANDARD - program PC do konfiguracji systemu SMDP.

SMDP-COM - program PC odpowiedzialny za komunikacj¢ ze sterownikami przytaczonymi do
magistrali komunikacyjnej.

Baza — baza danych zainstalowana na komputerze PC, przechowujaca konfiguracj¢ catego systemu
SMDP. Baza jest obstugiwana przez program SMDP-GUI



3 BUDOWA STEROWNIKA KDP 100

Sterownik KDP 100 jest zamkniety w plastikowa, wykonang z poliweglanu obudowe,
posiadajaca klas¢ wodoszczelnosci IP65. W dolnej cz¢sci obudowy znajduja si¢ otwory
przygotowane na przewody zasilajace, komunikacyjne oraz sterujace. Obudoweg montuje si¢ do
powierzchni plaskiej przy pomocy czterech wkretow umieszczonych tuz obok wkretdéw mocujacych
panel przedni (Rysunek 1).
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Rysunek 1: Dolna pokrywa sterownika



3.1 Montaz; sterownika

UWAGA: Montaz sterownika moze by¢ wykonany wylacznie przez uprawnionego i
przeszkolonego instalatora systemu!
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Rysunek 2: Plytka zasilacza (dolna)



L Sygnat A/L magistrali komunikacyjnej CAN
H Sygnat B/H magistrali komunikacyjnej CAN
GND Wspdlna masa dla wej$¢ sygnatlowych z optoizolacja

Wejscie pulsera (zwierane do masy GND)

Wejscie czujnika podniesienia pistoletu nalewowego (zwierane do masy GND)

Wejscie alarmu blokady pompy (zwierane do masy GND)

GND Wspolna masa dla wej$¢ sygnatowych z optoizolacja

vz Wyprowadzenie dodatkowego napigcia +5VDC

P1 Styki przekaznika sterujacego — (uruchamiajacego pompe lub zawor); obcigzenie
stykow max 10A, NC-C = para zwierana, NO-C = para rozwierana

GR Styki podtaczenia grzatki wewngtrznej

230VAC Ztacze zasilania 230V, 50Hz (PE — uziemienie, N — zero, L — faza).

UWAGA: Podlaczajac zasilanie nalezy bezwzglednie zastosowac szybki
bezpiecznik natablicowy o obcigzeniu 8A lub 10A!

Tabela 1: Opis wyprowadzen



Rysunek 3: Plytka procesora (gorna)
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3.2 Panel sterujgcy

Rysunek 5: Panel przedni sterownika

Witamy u SHDP : WYSWIETLACZ LCD

23-84-2013 13147:38
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CANCEL

BLOK CZYTNIKOW

W panelu przednim mozna wyr6zni¢ 3 bloki funkcjonalne: wyswietlacz LCD, klawiature oraz pole
stykowe dla pastylek Dallas'a 1 karty zblizeniowe.

Wyswietlacz LCD stuzy do komunikacji z uzytkownikiem. Posiada matryce graficzng o
wymiarach 85 x 30 mm.

Klawiatura sktada si¢ z 12 klawiszy alfanumerycznych stuzacych do wprowadzania cyfr, matych
lub wielkich liter, oraz symboli '#,'-','+" i '."; z czterech klawiszy kierunkowych oraz trzech klawiszy
decyzyjnych: ENTER, STOP i CANCEL. Wprowadzanie znakow do systemu odbywa si¢ w sposob
bardzo zblizony do telefonow komorkowych. Standardowo wprowadzane litery beda wielkie, aby
wprowadzi¢ male litery nalezy nacisnag¢ w trybie wpisywania tekstu: <> lub <|> a nastepnie
wybiera¢ potrzebne litery. Powrot do wprowadzania wielkich liter wymaga powtorzenia czynnosci
nacis$ni¢cia jednego z dwoch klawiszy: <1> lub <|>. Aby skasowac¢ Zle wpisang literke nalezy
nacisng¢ <«>. W trybie wpisywania symboli alfanumerycznych (np. ustawianie nazwy
sterownika) dtuzsze przytrzymanie klawiszy od [1] do [ 9] spowoduje wprowadzenie wybieranej
cyfry. Krétkie weisniecie klawisza [0] utworzy spacje.

Pole stykowe pastylek Dallas'a i kart bezprzewodowych pozwala na proste identyfikowanie
pojazdoéw, odbiorcOw oraz operatorow.
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4 PRZYGOTOWANIE SYSTEMU DO PRACY

4.1 Pierwsze uruchomienie sterownika

Natychmiast po podiaczeniu zasilania sterownik wykonuje procedure inicjalizacyjng. Komunikat
wyswietlany w tym czasie na ekranie LCD przedstawia Rysunek 6.

Rysunek 6: Poprawna procedura inicjalizacyjna

SMDP

ARCCAN
SMDP KD P'1 00
v ver3.2.16

Procedura inicjalizacyjna konczy si¢ w momencie zniknigcia powyzszej grafiki (Rysunek 6) , oraz
pojawienia si¢ jednego z dwoch mozliwych komunikatow (Rysunek 7).

Rysunek 7: Komunikaty wyswietlane na ekranie LCD swiadczgce o poprawnym przejsciu
procedury inicjalizacyjne;j.

Witamy w SMDP
04-08-2011 15:06:11

Witamy w SMDP
Przytdz karte lub pastylke

4.2  Konfiguracja sterownika

Proces konfiguracji sterownika znacznie tatwiej wykonac jest za pomocg programu ARCCAN PC
STANDARD (proces opisany jest w instrukcji programu). Wowczas w sterowniku wystarczy
wprowadzi¢ tylko kilka parametrow.

W przypadku korzystania z przeno$nej pastylki wymagana jest:
e zgodno$¢ nazwy sterownika wprowadzonej w programie PC, oraz w sterowniku.
e Wybranie pozycji Niepodtaczony w wyborze typu komunikacji w sterowniku.
W przypadku potaczenia kablowego wymagane sa:

e zgodno$¢ nazwy sterownika wprowadzonej w programie PC, oraz w sterowniku.

11



wybranie pozycji CAN w wyborze typu komunikacji w sterowniku (opisane dalej w tym
dziale) i programie.

W przypadku potaczenia GSM wymagane s3 (mozliwe tylko w sterownikach wyposazonych w
modem GSM):

zgodnos¢ nazwy sterownika wprowadzonej w programie PC, oraz w sterowniku.

wybranie pozycji GSM w wyborze typu komunikacji w sterowniku (opisane dalej w tym
dziale) i programie.

wprowadzenie numeru serwera do sterownika (tj. numeru telefonicznego karty wtozonej do

nabiurkowego modemu GSM, podtgczonego do komputera z zainstalowanym programem
ARCCAN PC SMDP (opisane dalej w tym dziale), oraz wprowadzenie do programu
ARCCAN PC SMDP numeru telefonicznego karty SIM wlozonej do sterownika.

Proces konfiguracji nalezy zacza¢ od zalogowania si¢ do systemu jako SUPER OPERATOR:

1.
2.

~ w

o1

o

Nacisng¢ [—]

Na ekranie pojawig si¢ mozliwosci przedstawione na rysunku 8.

Rysunek 8
- MENU SUPER OPERATORA -

M@ Generacja klucza

. Jako, zZe od razu jest zaznaczona opcja ,,Logowanie” nalezy naciskajac <KENTER>

System prosi 0 wprowadzenie kodu Super Operatora.

SERYJNIE USTAWIONY KOD TO: 537100

Po wprowadzeniu kodu nalezy potwierdzi¢ wciskajac <KENTER>

System przeniesie uzytkownika do Menu Super Operatora (Rysunek 9)
Rysunek 9

- MENU SUPER OPERATORA -

X & @ %

Zdarzenia

Uzywajac klawiszy <«—>, <—> nalezy przej$¢ do pozycji Ustawienia (Rysunek 10) i
potwierdzi¢ naciskajac <KENTER> .

Rysunek 10
- MENU SUPER OPERATORA -

S @ & il Lo

Ustawienia
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. Nastepnie za pomocg klawiszy <1> i <|> nalezy przej$¢ do pozycji Sterownik (Rysunek 11)
I potwierdzi¢ wybor naciskajgc <KENTER>.

Rysunek 11

- USTAWIENIA -
Ustawienie czasu

Zmiana jezyka
Zmiana kodu SuperOperatora

. W ustawieniach sterownika operator ma mozliwos¢:

a)

Ustawienia nazwy sterownika

Za pomocg strzalek nalezy wybraé¢ pozycje Nazwa i1 potwierdzi¢ wybor weiskajac
klawisz ENTER. System pokaze obecng nazwe sterownika, oraz zapyta operatora czy
chce ja zmieni¢ (Rysunek 12). Wciskajac klawisz <ENTER> system bedzie
kontynuowat procedure i pozwoli operatorowi na wprowadzenie nowej nazwy (Rysunek
13). Wcisniecie klawisza <CANCEL> spowoduje powro6t do poprzedniego poziomu
menu. Po wprowadzeniu nowej nazwy nalezy potwierdzi¢ ja wciskajac <KENTER>.
System poinformuje o wprowadzeniu nowej nazwy w sposob pokazany na Rysunku 14.

Rysunek 12

- NAZWA STEROWNIKA -

Aktualna nazwa:
KDP100

Dalej(ENTER)/Anuluj(CANCEL)

Rysunek 13

- NAZWA STEROWNIKA -
Wprowadz nowg nazwe:

Zmien(ENTER)/Anuluj(CANCEL)

Rysunek 14

- NAZWA STEROWNIKA -

Nowa nazwa:
KDP100

W PRZYPADKU WIELU STEROWNIKOW ZARZADZANYCH Z JEDNEGO
PROGRAMU NAZWY STEROWNIKOW NIE MOGA SIE POWTARZAC.

b) Ustawienia nazwy ptynu

Procedura przebiega adekwatnie jak w procesie ustawienia nazwy sterownika.
(opisanego w podpunkcie a)

Wyboru rodzaju identyfikacji

Za pomocy strzatek nalezy wybrac pozycje Identyfikacja i potwierdzi¢ wybor wciskajac
klawisz ENTER. System przeniesie uzytkownika do menu wyboru rodzaju identyfikacji.

13



Operator ma mozliwos$¢ wyboru jednej z nastgpujacych opcji:

- Pojazd i Odbiorca — podwojna identyfikacja. Konieczno$¢ zalogowania pojazdu i
odbiorcy przed kazdym tankowaniem.

- Pojazd lub Odbiorca — pojedyncza identyfikacja. Do procesu tankowania wystarczy
zalogowa¢ pojazd lub odbiorce.

- Identyfikator + nazwa — pojedyncza identyfikacja rozszerzona o mozliwos¢
wprowadzenia na klawiaturze nazwy pojazdu lub odbiorcy.

Wybor opcji przebiega w nastepujacy sposob:

1. Zapomoca klawiszy <1> i <|> nakierowac na wybrang przez siebie pozycje i
zatwierdzi¢ wciskajac <ENTER>. O przyjeciu przez system zgdanej opcji bedzie
$wiadczyla zamalowana przy niej kropeczka. (Rysunek 15)

Rysunek 15

- IDENTYFIKACJA -
{3 Pojazd i Odbiorca

(] Pojazd lub Odbiorca

{3 Identyfikator + Nazwa

2. Aby wroci¢ do poprzedniego poziomu menu nalezy nacisngé <CANCEL> lub
poczekac okoto 15 sekund.

d) Wybranie sposobu identyfikacji operatora

Za pomocg strzatek <> 1 <|> nalezy wybra¢ pozycje¢ Identyfikacja operatora i
potwierdzi¢ wybor wciskajac klawisz ENTER. System przeniesie uzytkownika do menu
wyboru sposobu identyfikacji operatoréw. Uzytkownik ma mozliwo$¢ wyboru jednej z
nastepujacych opcji:

- Ident. elektroniczny — operator do zalogowania si¢ bedzie uzywat karty
zblizeniowej lub identyfikatora Dallas

- Ident. elektroniczny+PIN — operator do zalogowania si¢ bedzie uzywat karty
zblizeniowej lub identyfikatora Dallas, oraz dodatkowo bedzie musiat potwierdzi¢
swoja autentycznos¢ wprowadzajac swoj kod PIN

- Ident. rgczny — operator do zalogowania si¢ bedzie uzywat kodu PIN

Proces wyboru jednej z opcji przebiega na tej samej zasadzie co proces wyboru
rodzaju identyfikacji. (opisane w podpunkcie c)

e) Woybranie sposobu identyfikacji odbiorcy
Adekwatne do podpunktu d)

f) Woybranie sposobu identyfikacji pojazdu
Adekwatne do podpunktu d)

g) Ustalenie pojemnosci zbiornika W LITRACH!

Za pomocy strzatek <> 1 <|> nalezy wybra¢ pozycj¢ Pojemnos¢ zbiornika 1
potwierdzi¢ wybodr wceiskajac klawisz ENTER. System pokaze obecng pojemnos¢
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zbiornika, oraz zapyta operatora czy chce ja zmieni¢ (Rysunek 16 ). Wciskajac klawisz
<ENTER> system bedzie kontynuowat procedure i pozwoli operatorowi na
wprowadzenie nowej pojemnosci zbiornika (Rysunek 17). Wcisniecie klawisza
<CANCEL> spowoduje powrdt do poprzedniego poziomu menu. Po wprowadzeniu
nowej pojemnosci zbiornika nalezy potwierdzi¢ dane wciskajagc <ENTER>. System
poinformuje o poprawnym ustawieniu pojemnosci zbiornika w sposob pokazany na
(Rysunku 18).

Rysunek 16

- POJEMNOSC ZBIORNIKA -

Aktualna pojemnos¢:
0

Dalej(ENTER)/Anuluj(CANCEL)

Rysunek 17

-POJEMNOSC ZBIORNIKA -
Podaj nowg pojemnosc¢:

Zmien(ENTER)/Anuluj(CANCEL)

Rysunek 18

- POJEMNOSC ZBIORNIKA -
Nowa pojemnosc:
10000

h) Ustalenie stanu alarmowego zbiornika

)

Stan alarmowy — sterownik pracujgc w tym stanie informuje uzytkownikow systemu o
niskim poziomie pltynu w zbiorniku.

Procedura ustalenia stanu alarmowego przebiega adekwatnie do podpunktu g).
Ustawienie stanu blokady pompy

Stan blokady pompy — sterownik pracujac w tym stanie nie pozwala uzytkownikom na
pobieranie ptynu. Funkcja ta ma na celu uniknigcie zapowietrzenia, oraz zatarcia pompy.

Procedura ustalenia stanu blokady pompy przebiega adekwatnie do podpunktu g).
Wilaczenia lub wytaczenia kontroli stanow magazynowych

Za pomocg strzatek <> 1 <|> nalezy wybra¢ pozycj¢ Kontrola stanéw 1 potwierdzic¢
wybor weiskajac klawisz ENTER. System przeniesie uzytkownika do menu wyboru
obstugi stanow magazynowych. Uzytkownik ma mozliwos¢ wyboru jednej z
nastepujacych opcji:

- Wiaczona — system kontroluje stan ptynu w zbiorniku, obstuguje funkcje
kontrolowania stanéw alarmowego i stanu blokady pompy.

- Wylaczona — system nie kontroluje stanu ptynu w zbiorniku, nie obstuguje funkc;ji
kontrolowania stanow alarmowego i blokady pompy
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Wybdr opcji przebiega w nastepujacy sposob:

1. Zapomocg klawiszy <1> i <|> nakierowa¢ na wybrang przez siebie pozycj¢ i
zatwierdzi¢ wciskajac <ENTER>. O przyjeciu przez system zadanej opcji bedzie
swiadczyta zamalowana przy niej kropeczka. (Rysunek 19)

Rysunek 19
- KONTROLA STANOW -

Sy Wiaczona |

{3 Wylgczona

2. Aby wroci¢ do poprzedniego poziomu menu nalezy nacisngé <CANCEL> lub
poczekac okoto 15 sekund.

k) Wilaczenia lub wytaczenia wymagania wprowadzania stanu licznika przy tankowaniu

Za pomocg strzalek <1>1 <|> nalezy wybra¢ pozycje Stan licznika i potwierdzi¢ wybor
weciskajac klawisz <ENTER>. System przeniesie uzytkownika do menu Stanu licznika.
Uzytkownik ma mozliwo$¢ wyboru jednej z nastepujacych opcji:

- Wymagany — sterownik bedzie wymagal wprowadzenia stanu licznika przed kazda
operacja tankowania

- Niewymagany — sterownik nie bedzie wymagat wprowadzenia stanu licznika przed
kazda operacja tankowania

Wybor opcji przebiega w nastgpujacy sposob:

1. Zapomoca klawiszy <1> 1 <|> nakierowa¢ na wybrang przez siebie pozycje i
zatwierdzi¢ wceiskajagc <ENTER>. O przyjeciu przez system zgdanej opcji bedzie
Swiadczyta zamalowana przy niej kropeczka. (Rysunek 20)

Rysunek 20
- STAN LICZNIKA -

O] Wymagany

€3 Niewymagany

2. Aby wroci¢ do poprzedniego poziomu menu nalezy nacisngé <CANCEL> lub
poczekac okoto 15 sekund.

1) Wyboru typu komunikacji sterownika z serwerem

Za pomoca strzatek <1>1 <|> nalezy wybra¢ pozycje¢ Typ komunikacji i potwierdzi¢
wybor weiskajac klawisz ENTER. System przeniesie uzytkownika do menu Stanu
licznika. Uzytkownik ma mozliwo$¢ wyboru jednej z nastepujacych opcji:

- Niepodtaczony — sterownik pracuje samodzielnie lub komunikuje si¢ z programem PC
za pomocg przenoszenia danych chipem z wbudowang pamigcig (COD200)

- CAN — sterownik komunikuje si¢ z programem PC droga kablowg za pomoca modutu
komunikacyjnego MIK-100

- GSM — sterownik komunikuje si¢ z programem PC za pomocg sieci GSM, przy uzyciu
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nabiurkowego modemu GSM-200 (tylko w opcji sterownika z wbudowanym modemem
GSM)

Wybdr opcji przebiega w nastepujacy sposob:

1. Zapomocg klawiszy <1> i <|> nakierowa¢ na wybrang przez siebie pozycj¢ i
zatwierdzi¢ wciskajac <ENTER>. O przyjeciu przez system zadanej opcji bedzie
Swiadczyta zamalowana przy niej kropeczka. (Rysunek 21)

Rysunek 21
- TYP KOMUNIKACJI -
{2 Niepodtaczony

ol can
{2 GSM

2. Aby wroci¢ do poprzedniego poziomu menu nalezy nacisngé <CANCEL> lub
poczeka¢ okoto 15 sekund.

m) Wprowadzenie adresu CAN

Za pomocg strzatek <1> 1 <|> nalezy wybra¢ pozycj¢ Adres CAN i potwierdzi¢ wybor
wciskajac klawisz ENTER. System pokaze obecny adres CAN, oraz zapyta operatora
czy chce go zmieni¢ (Rysunek 22 ). Wciskajac klawisz <ENTER> system bedzie
kontynuowat procedurg i pozwoli operatorowi na wprowadzenie nowego adresu CAN
(Rysunek 23). Wcisniecie klawisza <CANCEL> spowoduje powrdt do poprzedniego
poziomu menu. Po wprowadzeniu nowego adresu nalezy potwierdzi¢ dane wciskajac
<ENTER>. System poinformuje o poprawnym ustawieniu adresu CAN w sposob
pokazany na (Rysunku 24).

Rysunek 22

- ADRES CAN -

Aktualny adres CAN:
3

Dalej(ENTER)/Anuluj(CANCEL)

Rysunek 23

- ADRES CAN -

Wprowadz nowy adres CAN:
(2-62):

Zmien(ENTER)/Anuluj(CANCEL)

Rysunek 24

- ADRES CAN -

Nowy adres CAN:
4

W PRZYPADKU WIELU STEROWNIKOW ZARZADZANYCH Z JEDNEGO
PROGRAMU ADRESY NIE MOGA SIE POWTARZAC. SYSTEM POZWALA
NA PRZYPISANIE ADRESU Z ZAKRESU OD 2 DO 62.
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n) Ustawienie dodatkowych parametréw sterownika

W dodatkowych parametrach sterownika uzytkownik moze ustawic czasy sterowania
przekaznikiem pompy (Rysunek 25). Nakierowang pozycje¢ Czasy tankowania nalezy
potwierdzi¢ przez nacisnigcie <ENTER>. System pokaze uzytkownikowi menu, w
ktorym mozliwa begdzie zmiana czaséw oznaczonych jako t1, t2 i t3 (Rysunek 26)

- Czas t1 — maksymalny czas oczekiwania na podniesienie pistoletu po zakonczeniu
procesu autoryzacji.

- Czas t2 — maksymalny czas oczekiwania na 0,5 litra od momentu zatgczenia pompy.

- Czas t3 — maksymalny czas oczekiwania migedzy kolejnymi impulsami
przekazywanymi z licznika pulsacyjnego.

Rysunek 25
- PARAMETRY -

Czasy tankowania

Rysunek 26
- CZASY TANKOWANIA -

Czas t2
Czas t3

PODANE CZASY NALEZY WPROWADZAC W SEKUNDACH! SYSTEM
ZAAKCEPTUJE WPROWADZENIE CZASU Z ZAKRESU OD 1s DO 999999s.

Procedure ustawienia dowolnego czasu zaczynamy od nakierowania na konkretny czas,
oraz zatwierdzenia wyboru naciskajac <ENTER>. System poinformuje uzytkownika o
konkretnie ustawionym czasie, oraz spyta czy uzytkownik chce go zmieni¢ (Rysunek
27). Wciskajac klawisz <ENTER> system bgdzie kontynuowat procedure i pozwoli
operatorowi na ustawienie nowego czasu (Rysunek 28). Wcisniecie klawisza
<CANCEL> spowoduje powrodt do poprzedniego poziomu menu. Po wprowadzeniu
nowego adresu nalezy potwierdzi¢ dane wciskajac <KENTER>. System poinformuje o
poprawnym nadaniu nowego czasu (Rysunku 29).

Rysunek 27

-CZAS T1 -

Aktualny czas t1:
30 [s]

Dalej(ENTER)/Anuluj(CANCEL)
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Rysunek 28

-CZAS T1 -
Wprowadz nowy czas t1:

Zmien(ENTER)/Anuluj(CANCEL)

Rysunek 29

-CZAS T1 -

Nowy czas t1:
45 [s]

0) Wgranie nowego oprogramowania
FUNKCJA PRZEZNACZONA TYLKO DLA AUTORYZOWANEGO SERWISU!

4.3 Konfiguracja GSM (tylko sterowniki wyposazone we wbudowany modem
GSM)

Przed uruchomieniem sterownika nalezy wtozy¢ do modemu GSM karte SIM.

KARTA MUSI MIEC USTAWIONY KOD PIN: 0000, ORAZ MUSI BYC AKTYWNA (DLA
KART WIEKSZOSCI OPERATOROW NALEZY PRZY UZYCIU TEJ KARTY
WYKONAC PIERWSZE POLACZENIE Z TELEFONU KOMORKOWEGO, ABY
USTAWIC PARAMETRY JEZYKOWE I POCZTY GLOSOWEJ)

Aby dojs¢ do ustawien modemu GSM nalezy najpierw wykona¢ czynnos$ci od 1. do 6. opisane w
punkcie 4.2. Nastepnie za pomocg strzalek <1>1 <|> nalezy wybra¢ pozycje GSM 1 potwierdzi¢
wybor weiskajac klawisz ENTER. System przeniesie uzytkownika do menu ustawien GSM
(Rysunek 30).

Rysunek 30

- USTAWIENIA -
Zmiana jezyka
Zmiana kodu SuperOperatora
Sterownik

W tym menu uzytkownik ma do wyboru nastgpujace pozycje:
a) Stan modemu

Wybierajac ta pozycje sterownik podaje uzytkownikowi informacje o stanie wbudowanego
w sterownik modemu GSM.

Tuz po uruchomieniu urzadzenia sterownik pokazywaé bedzie informacj¢ przedstawiong na
Rysunku 31.
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Rysunek 31

- STAN MODEMU -

Modem w trakcie
inicjalizacji

Poprawnie zalogowany i dziatajacy modem przedstawia Rysunek 32.
Rysunek 32

- STAN MODEMU -

Modem zalogowany: TAK
Moc sygnatu : 15

Moc sygnatu podawana jest w skali od 0 do 32. Do poprawnego dzialania zalecana jest
minimalna moc o warto$ci 10. W przypadku nizszej warto$ci nalezy zakupi¢ zewnetrzng
anteng¢ GSM.

Sterownik dodatkowo moze pokazywa¢ komunikaty przedstawione na: Rysunek 33,
Rysunek 34, Rysunek 35.

Rysunek 33

- STAN MODEMU -

Modem zalogowany: NIE
Moc sygnatu : 3

Rysunek 34

- STAN MODEMU -
Brak karty SIM

Rysunek 35

- STAN MODEMU -

Brak modemu lub
modem uszkodzony

Komunikat przedstawiony na Rysunku 33 wystepuje w sytuacji kiedy moc sygnatu jest
niewystarczajaca, aby modem mogt zalogowac si¢ do sieci.

Komunikat przedstawiony na Rysunku 34 wystepuje w sytuacji kiedy karta SIM zostata zle

wlozona do modemu lub nie zostala wlozona w ogole.

Komunikat przestawiony na rysunku 35 wystgpuje w sytuacjach: braku modemu, ztym
podiaczeniu modemu lub jego uszkodzeniu.
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b) Numer telefonu serwera

Po wybraniu pozycji Numer telefonu serwera i zatwierdzeniu <ENTER> uzytkownik
bedzie miat mozliwos$¢ edytowania, oraz usuni¢cia numeru serwera. (Rysunek 36)

Rysunek 36
- NUMER TELEFONU SERWERA -

Edytuj numer

Usun numer

Edytowanie numeru telefonu przebiega nastepujaco:

Nalezy nakierowac na pozycje Edytuj numer, oraz potwierdzi¢ wybodr wceiskajac
ENTER. System wys$wietli uzytkownikowi obecny numer serwera, oraz zapyta
operatora czy chce go zmieni¢ (Rysunek 37). Wciskajac klawisz <ENTER> system
bedzie kontynuowat procedurg i pozwoli operatorowi na wprowadzenie nowego numeru
(Rysunek 38). Wcisniecie klawisza <CANCEL> spowoduje powrdt do poprzedniego
poziomu menu. Po wprowadzeniu nowego numeru nalezy potwierdzi¢ go wciskajgc
<ENTER>. System poinformuje 0 przyjeciu numeru w sposob pokazany na Rysunku
39.

NUMER TELEFONU MUSI ZOSTAC WPROWADZONY WRAZ Z NUMEREM
KIERUNKOWYM KRAJU. (Numer przykladowy dla Polski: +48555555555)

Rysunek 37

- NUMER SERWERA -

Aktualny numer telefonu:
+48555555555

Dalej(ENTER)/Anuluj(CANCEL)

Rysunek 38

- NUMER SERWERA -

Wprowadz nowy numer:
+

Zmien(ENTER)/Anuluj(CANCEL)

Rysunek 39

- NUMER SERWERA -

Nowy numer telefonu:
+48555555555

Usuwanie wprowadzonego numeru telefonu przebiega nastepujaco:

Nalezy nakierowac na pozycj¢ Usun numer, oraz potwierdzi¢ wybor wciskajac ENTER.
System wyswietli uzytkownikowi obecny numer serwera, oraz zapyta operatora czy
chce go usuna¢ (Rysunek 40). Wciskajac klawisz <ENTER> system bgdzie
kontynuowat procedure i usunie numer (Rysunek 41).Wcisniecie klawisza <CANCEL>
spowoduje powr6t do poprzedniego poziomu menu bez usuni¢cia numeru serwera.
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d)

Rysunek 40

- NUMER SERWERA -

Usuwany numer telefonu:
+48555555555

Usun(ENTER)/Anuluj(CANCEL)

Rysunek 41

- NUMER SERWERA -
Numer skasowany

Numer telefonu [1]

W tym menu uzytkownik ma mozliwo$¢ wprowadzenia i usunigcia pierwszego z trzech
zaufanych dla sterownika numeréw. Procedura wprowadzania 1 usuwania numeru przebiega
doktadnie w taki sam sposob jaki zostal opisany w podpunkcie b) Numer serwera.

Numer telefonu [2]

W tym menu uzytkownik ma mozliwo$¢ wprowadzenia i usunigcia drugiego z trzech
zaufanych dla sterownika numeréw. Procedura wprowadzania i usuwania numeru przebiega
doktadnie w taki sam sposob jaki zostal opisany w podpunkcie b) Numer serwera.

Numer telefonu [3]

W tym menu uzytkownik ma mozliwo$¢ wprowadzenia i usunigcia trzeciego z trzech
zaufanych dla sterownika numeréw. Procedura wprowadzania i usuwania numeru przebiega
doktadnie w taki sam sposob jaki zostat opisany w podpunkcie b) Numer serwera.

Liczba cyfr porownywanych

Parametr wprowadzany w tym menu informuje sterownik ile cyfr wprowadzonych numerow
ma bra¢ pod uwage. W Polsce numer telefonu komorkowego ma standardowo 9 cyfr, jednak
zdarzajg si¢ kraje, w ktorych numery sg dluzsze. Wowczas nalezy zmieni¢ te ustawienie.

Zmiana parametru cyfr porownywanych przebiega nastepujaco:

Nalezy nakierowac na pozycje Liczba cyfr porownywanych (Rysunek 42), oraz
potwierdzi¢ wybor wciskajac ENTER. System wys$wietli uzytkownikowi obecnie
wprowadzong warto$¢, oraz zapyta operatora czy chce jg zmieni¢ (Rysunek 43).
Woeiskajac klawisz <ENTER> system bedzie kontynuowat procedurg i pozwoli
operatorowi na zmiang¢ parametru (Rysunek 44). Wcisniecie klawisza <CANCEL>
spowoduje powrdt do poprzedniego poziomu menu. Po wprowadzeniu nowej
wartos$ci nalezy potwierdzi¢ jg wciskajac <ENTER>. System poinformuje o
zapisaniu nowych ustawien w sposob pokazany na Rysunku 45.

Rysunek 42

- USTAWIENIA -
Numer telefonu [1]

Numer telefonu [2]
Numer telefonu [3]

Liczba cyfr poréwnywanych
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Rysunek 43

- LICZBA CYFR POROWNYWANYCH -
Liczba cyfr porownywanych

w numerze telefonu:

9

Dalej(ENTER)/Anuluj(CANCEL)

Rysunek 44

- LICZBA CYFR POROWNYWANYCH -
Wprowadz nowg liczbe cyfr:
(0-15)

Zmier(ENTER)/Anuluj(CANCEL)

Rysunek 45

- LICZBA CYFR POROWNYWANYCH -

Nowa liczba cyfr:
10

4.4 Konfiguracja pozostalych ustawien sterownika.

Aby przejs¢ do pozostatych ustawien sterownika nalezy ponownie zalogowac si¢ do systemu jako
SuperOperator (lub jako operator z uprawnieniami Administratora), oraz przejs¢ do pozycji
Ustawienia. (Czynnos$ci od 1 do 6 opisane w dziale 4.2 Ustawienia sterownika). Na tym poziomie
menu uzytkownik ma mozliwo$¢ wyboru nastepujacych pozycji:

4.4.1 Kalibracja

Wchodzac do tego menu poprzez naci$nigcie ENTER operator bedzie mial mozliwos¢
wykonania kalibracji na 2 sposoby — wspotczynnikiem lub pomiarem (Rysunku 46).

Rysunek 46
- KALIBRACJA -

Wspotczynnikiem

Pomiarem

- Kalibracja wspolczynnikiem — polega na r¢cznym wprowadzeniu nowego wspolczynnika
w postaci ilosci mililitrow ptynu przypadajacych na jeden impuls licznika [ml/imp].

Aby rozpocza¢ proces kalibracji sposobem wprowadzania wspolczynnika nalezy wybracd
pozycje Wspotczynnikiem 1 zatwierdzi¢ jg weiskajac <ENTER>. System wyswietli
uzytkownikowi obecny wspotczynnik, oraz pozwoli operatorowi na wprowadzenie nowego
wspotczynnika (Rysunek 47). Wcisniecie klawisza <CANCEL> spowoduje powrdt do
poprzedniego poziomu menu. Po wprowadzeniu nowego wspotczynnika nalezy potwierdzi¢
go wciskajagc <ENTER>. System poinformuje o przyjgciu ustawien w sposob pokazany na
Rysunku 48.
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Rysunek 47

- WSPOLCZYNNIKIEM -

Aktualny wspotczynnik:
29.7574 [ml/imp]
Wprowadz nowy wspétczynnik:

Rysunek 48

- WSPOLCZYNNIKIEM -
Nowy wspétczynnik:
29.8555 [ml/imp]

- Kalibracja pomiarem — polega na automatycznym obliczeniu wspotczynnika przez
sterownik na podstawie wprowadzenia doktadnej ilo$ci nalanego do naczynia wzorcowego
ptynu.

Aby rozpocza¢ proces kalibracji sposobem wprowadzania wspotczynnika nalezy wybrac
pozycje Pomiarem i zatwierdzi¢ ja wciskajac <ENTER>. System wyswietli
uzytkownikowi obecny wspotczynnik, oraz zapyta operatora czy chce kontynuowac
procedure kalibracji (Rysunek 49). Wciskajac klawisz <ENTER> system bedzie
kontynuowat procedure i pozwoli operatorowi na wykonanie czynnosci kalibracyjnych.
Wocisniecie klawisza <CANCEL> spowoduje powr6t do poprzedniego poziomu menu.

Rysunek 49

- POMIAREM -

Aktualny wspotczynnik:
29.7574 [ml/imp]

Dalej(ENTER)/Anuluj(CANCEL)

Procedura kalibracyjna:

a) Po wecisnigciu klawisza ENTER system wyda polecenie podniesienia pistoletu (tylko
jesli do sterownika podtaczony jest czujnik podniesienia pistoletu) (Rysunek 50).

Rysunek 50

- POMIAREM -

Prosze podnie$é
pistolet nalewowy

b) Po podniesieniu pistoletu zostanie uruchomiona pompa. Uzytkownik powinien zacza¢
nalewanie plynu z pelni otwartego pistoletu nalewowego. Nalewanie pltynu
dodatkowo nie powinno by¢ przerywane i wznawiane na przemian. Pierwsza
kalibracja powinna zosta¢ wykonana po dokladnym odpowietrzeniu ukladu.

c) Po zakonczeniu nalewania ptynu do naczynia wzorcowego uzytkownik powinien
odwiesi¢ pistolet (jesli jest podiaczony czujnik podniesienia pistoletu) lub nacisngé
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przycisk <STOP>. System pokaze komunikat przedstawiony na Rysunku 51.
Rysunek 51

- POMIAREM -

Prosze wprowadzié¢
zatankowang ilos¢:

d) Uzytkownik po odczytaniu warto$ci z naczynia wzorcowego powinien wprowadzi¢ do
systemu odczytang warto$¢ i potwierdzi¢ weiskajac ENTER. Poprawne wykonanie
czynnos$ci kalibracyjnej potwierdza komunikat przedstawiony na Rysunku 52.

Rysunek 52

- POMIAREM -
Nowa wartosc¢
wspotczynnika:
28.5095 [ml/imp]

Komunikat przedstawiony na Rysunku 53 informuje, o Zle wykonanej procedurze

kalibracji. Uzytkownik przerwal, w ktorym$ momencie procedurg wciskajac
<CANCEL>

Rysunek 53

- POMIAREM -

Nie zmieniono
wspoétczynnika kalibraciji

4.4.2 Ustawienie czasu

Na tym poziomie menu uzytkownik ma do wyboru mozliwo$¢ wybory zmiany daty lub
godziny. (Rysunek 54).

Rysunek 54
- USTAWIENIE CZASU -

Zmiana godziny

Zmiana daty

W przypadku pracy sterownika z programem PC przy potagczeniu CAN lub GSM data i czas
sg automatycznie pobierane z komputera na ktérym zainstalowany jest serwer.

-Zmiana godziny - Aby rozpocza¢ proces zmiany daty nalezy wybra¢ pozycj¢ Zmiana
godziny i zatwierdzi¢ ja wciskajac <ENTER>. System wys$wietli uzytkownikowi obecng
godzine (Rysunek 55). Wciskajac klawisz <ENTER> system bedzie kontynuowat
procedure i pozwoli operatorowi na wprowadzenie nowego czasu. Wcisniecie klawisza
<CANCEL> lub odczekanie okoto 5 sekund spowoduje powrdt do poprzedniego poziomu
menu. Czas nalezy wprowadzi¢ w postaci: HH:MM:SS. Po wprowadzeniu daty nalezy
potwierdzi¢ wciskajac <KENTER>. System poinformuje operatora o przyj¢ciu nowej daty
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443

(Rysunek 56).
Rysunek 55

- ZMIANA GODZINY -

Aktualna godzina:
10:25:37

Rysunek 56

- ZMIANA GODZINY -

Nowa godzina:
10:35:47

- Zmiana daty — Aby rozpoczaé proces zmiany daty nalezy wybrac¢ pozycj¢ Zmiana daty i
zatwierdzi¢ ja wciskajagc <ENTER>. System wys$wietli uzytkownikowi obecng date
(Rysunek 57). Wciskajac klawisz <ENTER> system bedzie kontynuowat procedure i
pozwoli operatorowi na wprowadzenie nowej daty. Wcisniecie klawisza <CANCEL> lub
odczekanie okoto 5 sekund spowoduje powro6t do poprzedniego poziomu menu. Date nalezy
wprowadzi¢ w postaci: DD-MM-RRRR. Po wprowadzeniu daty nalezy potwierdzi¢
wciskajac <ENTER>. System poinformuje operatora o przyjeciu nowej daty (Rysunek 58).

Rysunek 57

- ZMIANA DATY -

Aktualna data:
05-09-2011

Rysunek 58

- ZMIANA DATY -

Nowa data:
07-09-2011

Zmiana jezyka

Przechodzac poprzez wcisnigcie <ENTER> do tego menu, system wyswietli
uzytkownikowi liste dostgpnych jezykow (Rysunek 59). O aktualnie wybranym jezyku
$wiadczy zamalowana kropeczka przy nim stojaca. Aby zmieni¢ jezyk nalezy za pomoca
strzatek <1>1<|> wybra¢ potrzebny jezyk 1 potwierdzi¢ wciskajac <ENTER>. Wcisnigcie
<CANCEL> spowoduje powrot do poprzedniego poziomu menu.
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Rysunek 59

- ZMIANA JEZYKA -

©f Polish

{3 Russian
{3 Lithuanian

4.4.4 Zmiana kodu SuperOperatora.

Funkcja dostepna tylko po zalogowaniu jako SuperOperator.

Aby zmieni¢ kod Super Operatora nalezy potwierdzi¢ pozycje Zmiana kodu SuperOperatora

poprzez nacisni¢cie <ENTER>. System zazada od operatora wprowadzenia aktualnego
kodu SuperOperatora (Rysunek 60). Po wprowadzeniu poprawnego kodu i potwierdzeniu

<ENTER> sterownik poprosi o podanie nowego kodu (Rysunek 61). Po wpisaniu nowego

kodu nalezy nacisng¢ <ENTER>. Sterownik poprosi 0 ponowne wpisanie nowego kodu
(Rysunek 62). Po ponownym wprowadzeniu nowego kodu uzytkownik musi nacisngé
<ENTER>, co spowodowuje ustanowienie nowego kodu. Uzytkownik zostanie 0 tym

poinformowany komunikatem przedstawionym na Rysunku 63.

Rysunek 60

ZMIANA KODU SUPEROPERATORA
Podaj kod SuperOperatora:

Rysunek 61

ZMIANA KODU SUPEROPERATORA
Podaj nowy kod:

Rysunek 62

ZMIANA KODU SUPEROPERATORA
Podaj nowy kod:

Jede ke ek Kk

Podaj nowy kod:

Rysunek 63

ZMIANA KODU SUPEROPERATORA

Kod SuperOperatora
zmieniony!

Komunikat przedstawiony na Rysunku 64 zostanie wy$wietlony w momencie wprowadzenia

nieprawidtowego kodu SuperOperatora, lub przy niezgodnos$ci wprowadzanego nowego

kodu.
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4.4.5

4.4.5

4.4.6

Rysunek 64

ZMIANA KODU SUPEROPERATORA
Kod niepoprawny

Sterownik

Opis tego menu zostatl szczegdlowo przedstawiony w punkcie 4.2

GSM

Opis tego menu zostat szczegdtowo przedstawiony w punkcie 4.3

Ustawienia fabryczne

Funkcja dostepna tylko po zalogowaniu jako SuperOperator lub Serwis.

Uzywajac tej funkcji uzytkownik moze przywroci¢ ustawienia fabryczne sterownika.
UWAGA!

FUNKCJA TA POWODUJE BEZPOWROTNE USUNIECIE Z PAMIECI WSZYSTKICH

4.4.7

ZDARZEN, UZYTKOWNIKOW, POJAZDOW!
LICZNIK TOTAL NIE PODLEGA WYZEROWANIU!

Aby przywrdci¢ ustawienia seryjne urzadzenia nalezy potwierdzi¢ pozycje¢ Ustawienia
Fabryczne wciskajac <ENTER>. System zapyta uzytkownika czy na pewno chce
przywréci¢ ustawienia fabryczne (Rysunek 65). Aby potwierdzi¢ wybdr nalezy wprowadzic¢
na klawiaturze literke Y (od Yes) i potwierdzi¢ wciskajac <KENTER>. Aby powrdci¢ do
poprzedniego menu nalezy wybra¢ literk¢ N (od No) i potwierdzi¢c <ENTER>, lub po
prostu wcisng¢ <CANCEL>. O przywroceniu ustawien fabrycznych system poinformuje
wyswietlajagc komunikat przedstawiony na Rysunku 66.

Rysunek 65

- USTAWIENIA FABRYCZNE -
Czy przywrocié
ustawienia fabryczne: _ (Y/N)

Rysunek 66

- USTAWIENIA FABRYCZNE -

Ustawienia fabryczne
przywrocone

Wiaczenie tankowan

Z tej pozycji menu operator ma mozliwos¢ wlaczenia lub wytaczenia mozliwos$ci pobierania
ptynu obstugiwanego przez sterownik.
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Aby wlaczy¢/wylaczy¢ tankowanie nalezy potwierdzi¢ pozycj¢ Wiaczenie tankowan
wciskajac <ENTER>. System wy$wietli menu, ktore przedstawia Rysunek 67. O wybranej
opcji $wiadczy zamalowana przy niej kropeczka. Aby zmienié ustawienie nalezy za pomoca
strzatek <1>1 <|> wybra¢ zadang pozycje 1 potwierdzi¢ ja wciskajac <ENTER>.
Wecisniecie <CANCEL> spowoduje powro6t do poprzedniego poziomu menu.

Rysunek 67
- WLACZENIE TANKOWAN -

] Tankowanie dozwolone

{3 Tankowanie zabronione

4.4.8 Info

Funkcja ta przydaje si¢ do odczytania parametréw sterownika dotyczacych wgranego
oprogramowania. W razie jakichkolwiek problemow ze sterownikiem przed potaczeniem z
pomoca techniczng uzytkownik powinien zapoznac¢ si¢ z informacjami zawartymi w tej
informacji, gdyz parametry te moga okazac si¢ niezbedne do uzyskania pomocy.

Okno informacyjne przedstawia Rysunek 68.
Rysunek 68

-INFO -

Wersja sterownika: 3.2.16
Wersja bootloadera: 3.2.10
DevID: 00100001

5 ZARZADZANIE UZYTKOWNIKAMI SYSTEMU

5.1 Zarzgdzanie operatorami

Fabrycznie nowy sterownik nie ma przypisanych zadnych operatorow, takze przypisanie
pierwszego operatora nalezy zacza¢ z pozycji SuperOperatora.

Na poczatku nalezy zalogowac si¢ jako SuperOperator (Punkty od 1 do 5 opisane w dziale 4.2
Ustawienia sterownika). Nastepnie uzywajac klawiszy <«—>, <—> przej$¢ do pozycji Operatorzy
(Rysunek 69) i potwierdzi¢ naciskajac <ENTER>. System przeniesie uzytkownika do menu
Operatorow wyswietlajagc komunikat przedstawiony na Rysunku 70. Wciskajagc <ENTER> system
przeniesie uzytkownika do menu dodawania nowego operatora. Wcisnigcie <CANCEL>
spowoduje powrot do gldéwnego menu SuperOperatora. (Proces dodawania nowego operatora
opisany w tym dziale ponizej)

Rysunek 69
- MENU SUPER OPERATORA -

XS &M

Operatorzy
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Rysunek 70

- OPERATORZY -
Brak zdefiniowanych
Operatoréw
Wecisnij ENTER aby
dodaé Operatora

W przypadku, gdy w systemie przypisani sg juz jacy$ operatorzy po wejsciu do menu operatoréw
system wys$wietli ich spis w sposob przedstawiony na Rysunku 71. Aby przej$¢ do menu
funkcyjnego (Rysunek 72) nalezy wybra¢ zadang pozycj¢ i nacisnag¢ <ENTER>.

Rysunek 71
- OPERATORZY -

Jan Kowalski

Adam Nowak
Zygmunt Adamczyk
Piotr Modzelewski

Rysunek 72
- OPERATORZY -
K~ Podglad

(& Edycja
X Usun

5.1.1 Dodawanie operatora

Procedura dodawania w przypadku braku zdefiniowanych operatoréw rozpocznie si¢ tuz po
potwierdzeniu komunikatu przedstawionego na Rysunku 70 poprzez wcisnigcie <ENTER>.

W przypadku zdefiniowanych operatorow nalezy w menu funkcyjnym (opisane powyzej) wybraé
pozycje Nowy (Rysunek 73).

Rysunek 73
- OPERATORZY -
[¥ Edycja
X Usun

W menu dodawania operatora uzytkownik ma do przypisania nastepujgce pozycje:

a) Imig

Po potwierdzeniu przez naci$niecie <ENTER> tej pozycji system pozwoli uzytkownikowi
na wprowadzenie imienia operatora (Rysunek 74). Po wprowadzeniu imienia nalezy
nacisng¢ <ENTER>, a system zapisze imi¢, o czym poinformuje wyswietlajac komunikat
przedstawiony na Rysunku 75. Po okoto 2 sekundach od momentu wyswietlenia
komunikatu o zapisaniu imienia system powrdci do poprzedniego poziomu menu.
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b)

Rysunek 74

- IMIE -
Podaj imie:
Rysunek 75
- IMIE, -
Podaj imie:
Jan
Zapisano imie!

Nazwisko

Po potwierdzeniu przez naci$nigcie <ENTER> tej pozycji system pozwoli uzytkownikowi
na wprowadzenie nazwiska operatora (Rysunek 76). Po wprowadzeniu imienia nalezy
nacisnag¢ <ENTER>, a system zapisze nazwisko, o czym poinformuje wyswietlajac
komunikat przedstawiony na Rysunku 77. Po okoto 2 sekundach od momentu wys$wietlenia
komunikatu o zapisaniu nazwiska system powrdci do poprzedniego poziomu menu.

Rysunek 76

- NAZWISKO -
Podaj nazwisko:

Rysunek 77

- NAZWISKO -
Podaj nazwisko:
Kowalski
Zapisano nazwisko!

Poziom

Na tym poziomie menu uzytkownik ma mozliwo$¢ ustalenia uprawnien dodawanego
operatora. Do wyboru ma jedng z nastepujacych opcji:

- Serwis — wybierajac ten poziom, przypisywany operator bedzie miat pelne prawa do
konfiguracji 1 obstugi systemu. Nie bedzie mdgt zmieni¢ tylko kodu SuperOperatora.

- Administrator — wybierajac ten poziom przypisywany uzytkownik bedzie miat prawa
Sserwisowe ograniczone o:

e Przywracanie ustawien fabrycznych sterownika
e Zmiany typu komunikacji
e Ustalania Adresu CAN

e Zmiana dodatkowych parametrow
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e Wgrywania nowego firmware’a
- Operator — wybierajac ten poziom przypisywany uzytkownik nie b¢dzie miat zadnych
mozliwo$ci konfiguracyjnych sterownika. Bedzie on mogt tylko zarzadza¢ odbiorcami,
pojazdami, operatorami, zbiornikiem (zatadunki, korekty, sprawdzanie stanu). Dodatkowo
bedzie mogt przegladac raporty, oraz wykonywac programowanie i import zdarzen.
- Raport — wybierajac ten poziom przypisywany uzytkownik bedzie mial mozliwos¢
podgladu stanu zbiornika, odbiorcow, pojazdéw i operatorow, oraz przegladania raportow.
- Dostawca — wybierajac ten poziom przypisywany uzytkownik bedzie mial mozliwos¢
tylko i wytacznie wprowadzenia zatadunkow.

Przechodzac poprzez wcisnigcie <ENTER> do tego menu, system wyswietli
uzytkownikowi list¢ dostgpnych pozioméw (Rysunek 78). O aktualnie wybranym poziomie
swiadczy zamalowana kropeczka przy nim stojaca. Aby zmieni¢ poziom uprawnien nalezy
za pomocg strzatek <1>1 <|> wybra¢ zadany i potwierdzi¢ wciskajac <ENTER>.
Wecisnigcie <CANCEL> spowoduje powrot do poprzedniego poziomu menu.

Rysunek 78
- POZIOM -

o] sewis

€3 Administrator
{3 Operator

Ilos$¢ wysSwietlanych mozliwych uprawnien moze rozni¢ si¢ w zaleznosci od poziomu
zalogowanego operatora. Zaden z operatorow nie moze doda¢, edytowac, oraz usungé
operatora posiadajacego wyzsze uprawnienia od niego samego.

d) Przypisanie identyfikatora

Procedura przypisywania identyfikatora rozni si¢ w zalezno$ci od ustawionego w systemie
sposobu identyfikowania operatora. (Czytaj 8. d) w dziale 4.2 Konfiguracja sterownika)

e ldentyfikacja identyfikatorem elektronicznym

Po potwierdzeniu <ENTER> pozycji przypisanie identyfikatora system wyswietli
komunikat przedstawiony na Rysunku 79. Uzytkownik moze przylozy¢
przypisywany identyfikator. Po przylozeniu system poprosi o wprowadzenie kodu
aktywujacego (szesciocyfrowy kod przyklejony na identyfikator) (Rysunek 80) Po
wprowadzeniu kodu system poinformuje o poprawnym przypisaniu identyfikatora
(Rysunek 81). Po wyswietleniu tego komunikatu nalezy odczeka¢ okoto 8 sekund
lub w tym czasie wcisngé <CANCEL>, aby powroci¢ do poprzedniego poziomu
menu.

Rysunek 79

PRZYPISANIE IDENTYFIKATORA
Przytéz nowy identyfikator:
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Rysunek 80

PRZYPISANIE IDENTYFIKATORA
Przytdz nowy identyfikator:
00-00-13-90-34-64
Wprowadz kod aktywujgcy:

Rysunek 81

PRZYPISANIE IDENTYFIKATORA
Przyt6z nowy identyfikator:
00-00-13-90-34-64
Identyfikator przypisany!

W przypadku przytozenia przypisanego juz identyfikatora system poinformuje o tym
fakcie wyswietlajac komunikat przedstawiony na Rysunku 82.

Rysunek 82

PRZYPISANIE IDENTYFIKATORA
Przyt6z nowy identyfikator:
00-00-13-90-34-64
Identyfikator zajety.

W przypadku wprowadzenia btednego kodu aktywujacego system wyswietli
komunikat przedstawiony na Rysunku 83.

Rysunek 83

PRZYPISANIE IDENTYFIKATORA

Kod aktywacyjny
niepoprawny

Identyfikacja identyfikatorem elektronicznym + PIN

Procedura do momentu wprowadzenia kodu aktywacyjnego identyfikatora przebiega
tak samo jak powyzej. Po potwierdzeniu <ENTER> tego kodu system poprosi o
wprowadzenie PIN (Rysunek 84). Po wprowadzeniu PIN-u i nacisnieciu <ENTER>
system poprosi o powtorne wprowadzenie PIN-u (Rysunek 85). Po wprowadzeniu
kodu nalezy potwierdzi¢ <ENTER>, a system poinformuje o poprawnym
przypisaniu identyfikatora. (Rysunek 86) Aby wroci¢ do poprzedniego poziomu
menu nalezy poczeka¢ koto 8 sekund lub w tym czasie nacisng¢ <CANCEL>.

Rysunek 84

PRZYPISANIE IDENTYFIKATORA
Podaj PIN:
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Rysunek 85

PRZYPISANIE IDENTYFIKATORA
Podaj PIN:

Fedekk

Powtoérz PIN:

Rysunek 86
PRZYPISANIE IDENTYFIKATORA

Identyfikator przypisany!

Kod PIN musi mie¢ dlugosé 4 cyfr.

e Identyfikacja reczna

Po potwierdzeniu <ENTER> pozycji przypisanie identyfikatora system wyswietli
komunikat przedstawiony na Rysunku 87. Uzytkownik powinien wprowadzi¢ kod
PIN i potwierdzi¢ wciskajac <KENTER> System poinformuje o przypisaniu kodu
wyswietlajac komunikat przedstawiony na Rysunku 88.

Rysunek 87

PRZYPISANIE IDENTYFIKATORA
Podaj nowy KOD Logowania:

Rysunek 88

PRZYPISANIE IDENTYFIKATORA
Podaj nowy KOD Logowania:

ddekk

KOD Logowania przypisany!

Kod PIN moze mie¢ dlugos¢ od 1 do 8 cyfr.
e) Zapisz

Jest to ostatni krok dodawania operatora. Kiedy wszystkie pozycje od a do d s3a poprawnie
wypetnione nalezy potwierdzi¢ pozycje Zapisz przez wcisniecie <ENTER>. System

wyswietli jeszcze wszystkie dane do zweryfikowania. Gdy wszystkie dane beda si¢ zgadzaé

nalezy potwierdzi¢ <ENTER>.

5.1.2 Edycja operatora

Aby wyedytowac¢ zapisanego juz w bazie operatora nalezy z listy wybra¢ zadanego i1 potwierdzi¢
<ENTER>. System przeniesie uzytkownika do menu funkcyjnego, w ktérym nalezy wybraé
pozycje Edytuj i potwierdzi¢ <ENTER>. Uzytkownik bedzie miat mozliwo$¢ zmiany wszystkich
pozycji opisanych w dziale 5.1.1 Dodawanie operatora, z jedng roznica. Nie bedzie miat pozycji
Zapisz. Po wyedytowaniu zgdanych pozycji wystarczy po prostu wcisngé <CANCEL>.
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5.1.3 Usuwanie operatora

Aby usung¢ zapisanego w systemie operatora nalezy wybra¢ zadanego z listy a nastgpnie wcisngé
<ENTER>. Nastgpnie w menu funkcyjnym nalezy wybra¢ Usun. System spyta uzytkownika czy na
pewno chce usung¢ danego operatora wyswietlajgc komunikat przedstawiony na Rysunku 89.
Wcisniecie <ENTER> spowoduje skasowanie operatora, zas§ <CANCEL> spowoduje powrdt do
menu funkcyjnego bez skasowania operatora.

Rysunek 89
- USUN -
Usuwanie operatora:
Jan
Kowalski

Usun(ENTER)/Anuluj(CANCEL)

Usunigcie operatora nie spowoduje utraty zapisanych w systemie zdarzen przez niego
wykonanych.

5.1.4 Podglad operatora

Aby zobaczy¢ szczegbdly o zapisanym w systemie operatorze nalezy wybrac¢ zadanego z listy a
nastepnie wcisnaé <ENTER>. Nastepnie w menu funkcyjnym nalezy wybra¢ Podglad. System
wyswietli szczegoly o operatorze w sposob pokazany na Rysunku 90. Aby wrdci¢ do poprzedniego
poziomu menu nalezy wcisng¢ <CANCEL>.

Rysunek 90

Operator

Jan

Kowalski
Poziom: Serwis

5.2  Zarzgdzanie odbiorcami
Fabrycznie nowy sterownik nie ma przypisanych zadnych odbiorcow.

Aby przej$¢ do menu odbiorcoOw nalezy zalogowac si¢ jako dowolny operator z uprawnieniami do
zarzadzania odbiorcami. Nastepnie uzywajac klawiszy <«—>, <—> przejs¢ do pozycji Odbiorcy
(Rysunek 91) i potwierdzi¢ naciskajac <KENTER>. System przeniesie uzytkownika do menu
Odbiorcow wyswietlajac komunikat przedstawiony na Rysunku 92 lub wyswietlajac listg, gdy w
systemie sg juz zapisani odbiorcy.

Rysunek 91
- MENU SUPER OPERATORA -

DeEl®

Odbiorcy
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Rysunek 92

- ODBIORCY -

Brak zdefiniowanych
Odbiorcow

Wociénij ENTER aby
dodaé Odbiorce

5.2.1 Dodawanie odbiorcy

Po potwierdzeniu <ENTER> komunikatu na Rysunku 92 system od razu zacznie procedure
dodawania odbiorcy. W przypadku gdy w systemie sg zapisani odbiorcy nalezy na dowolnie
nakierowanym wcisng¢ <ENTER>. System wyswietli menu funkcyjne, w ktorym nalezy wybraé
pozycje Nowy i potwierdzi¢c <ENTER>. Menu dodawania odbiorcy przedstawia Rysunek 93.

Rysunek 93
- NOWY ODBIORCA -

Nazwisko
Podglad tankowania
Przypisanie identyfikatora

W menu system pokaze nastepujace pozycje:
a) Imie

Procedura wprowadzania imienia przebiega tak samo jak w przypadku operatora. (Czytaj
5.1.14a)

b) Nazwisko

Procedura wprowadzania nazwiska przebiega tak samo jak w przypadku operatora. (Czytaj
5.1.1b)

c) Podglad tankowania

Funkcja ta polega na zdecydowaniu czy dodawany odbiorca ma widzie¢ ilos¢ tankowanego
ptynu czy nie. Dodatkowo przed tankowaniem nie bedzie miat mozliwosci wprowadzenia
ile litrow chce zatankowac

Potwierdzajac te pozycje przez weisnigcie <KENTER> system wyswietli menu
przedstawione na Rysunku 94. O aktualnie wybranej opcji §wiadczy zamalowana przy niej
kropeczka. Aby zmieni¢ wybor nalezy nakierowaé na zadang pozycje i nacisngé <ENTER>.
Wecisnigcie <CANCEL> lub odczekanie okoto 10 sekund spowoduje powrot do
poprzedniego poziomu menu.

Rysunek 94
- PODGLAD TANKOWANIA -

ol |
2 Nie

d) Przypisanie identyfikatora
Czytaj5.1.1d
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e) Zapisz

Jest to ostatni krok dodawania odbiorcy. Kiedy wszystkie pozycje od a do f sg poprawnie
wypetnione nalezy potwierdzi¢ pozycj¢ Zapisz przez wcisnigcie <ENTER>. System

wyswietli jeszcze wszystkie dane do zweryfikowania. Gdy wszystkie dane bedg si¢ zgadzac

nalezy potwierdzi¢ <ENTER>.

5.2.2 Edycja odbiorcy

Aby wyedytowaé zapisanego juz w bazie odbiorce nalezy z listy wybraé¢ zadanego i potwierdzi¢
<ENTER>. System przeniesie uzytkownika do menu funkcyjnego, w ktérym nalezy wybrac
pozycje Edytuj i potwierdzi¢ <ENTER>. Uzytkownik bedzie miat mozliwos¢ zmiany wszystkich
pozycji opisanych w dziale 5.2.1 Dodawanie odbiorcy, z jedng r6znicg. Nie bedzie miat pozycji
Zapisz. Po wyedytowaniu zadanych pozycji wystarczy po prostu wcisngé <CANCEL>.

5.2.3 Usuwanie odbiorcy

Aby usuna¢ zapisanego w systemie operatora nalezy wybra¢ zadanego z listy a nastepnie wcisngé

<ENTER>. Nastepnie w menu funkcyjnym nalezy wybra¢ Usun. System spyta uzytkownika czy na

pewno chce usung¢ danego operatora wyswietlajac komunikat przedstawiony na Rysunku 95.
Wecisniecie <ENTER> spowoduje skasowanie operatora, zas§ <CANCEL> spowoduje powrdt do
menu funkcyjnego bez skasowania operatora.

Rysunek 95
- USUN -
Usuwanie odbiorcy:
Jan
Kowalski

Usun(ENTER)/Anuluj(CANCEL)

5.2.4 Podglad odbiorcy

Aby zobaczy¢ szczegdty o zapisanym w systemie odbiorcy nalezy wybra¢ zadanego z listy a
nastepnie wcisnaé <ENTER>. Nastepnie w menu funkcyjnym nalezy wybra¢ Podglad. System
wyswietli szczegoly o odbiorcy w sposob pokazany na Rysunku 96. Aby wroci¢ do poprzedniego
poziomu menu nalezy wcisng¢ <CANCEL>.

Rysunek 96

Odbiorca:

Jan

Kowalski

Podglad tankowania TAK
Limit: Dzienny - 200.00L

5.3  Zarzgdzanie pojazdami

Fabrycznie nowy sterownik nie ma przypisanych zadnych odbiorcow.

Aby przej$¢ do menu pojazdow nalezy zalogowac si¢ jako dowolny operator z uprawnieniami do
zarzadzania pojazdami. Nast¢pnie uzywajac klawiszy <«—>, <—> przej$¢ do pozycji Pojazdy
(Rysunek 100) i potwierdzi¢ naciskajac <ENTER>. System przeniesie uzytkownika do menu
Pojazdow wyswietlajac komunikat przedstawiony na Rysunku 97 lub wyswietlajac liste, gdy w
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systemie sg juz zapisane pojazdy.
Rysunek 97

- MENU SUPER OPERATORA -

eSS

Pojazdy

Rysunek 98

- POJAZDY -
Brak zdefiniowanych
Pojazdow
Wecisnij ENTER aby
dodac¢ Pojazd

5.3.1 Dodawanie pojazdu

Po potwierdzeniu <ENTER> komunikatu na Rysunku 98 system od razu zacznie procedurg
dodawania pojazdu. W przypadku gdy w systemie sg zapisane pojazdy nalezy na dowolnie
nakierowanym wcisng¢ <ENTER>. System wyswietli menu funkcyjne, w ktorym nalezy wybrac
pozycje Nowy i potwierdzi¢ <ENTER>. Menu dodawania pojazdu przedstawia Rysunek 99.

Rysunek 99
- NOWY POJAZD -

Przypisanie identyfikatora
Typ limitu
Wartos¢ limitu

W menu system pokaze nastgpujace pozycje:
a) Nazwa

Po potwierdzeniu przez naci$nigcie <ENTER> tej pozycji system pozwoli uzytkownikowi
na wprowadzenie nazwy pojazdu (Rysunek 100). Po wprowadzeniu nazwy nalezy nacisngé
<ENTER>, a system zapisze informacj¢, o czym poinformuje wyswietlajac komunikat
przedstawiony na Rysunku 101. Po okoto 2 sekundach od momentu wys$wietlenia
komunikatu o zapisaniu nazwy system powrdci do poprzedniego poziomu menu.

Rysunek 100

- NAZWA -
Podaj nazwe:

Rysunek 101

- NAZWA -
Podaj nazwe:

Zapisano nazwe!
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b) Przypisanie identyfikatora
Czytaj 5.1.1d)
C) Zapisz

Jest to ostatni krok dodawania pojazdu. Kiedy wszystkie pozycje od a do d sg poprawnie
wypetnione nalezy potwierdzi¢ pozycj¢ Zapisz przez wcisnigcie <ENTER>. System
wyswietli jeszcze wszystkie dane do zweryfikowania. Gdy wszystkie dane bedg si¢ zgadzac
nalezy potwierdzi¢ <ENTER>.

5.3.2 Edycja pojazdu

Aby wyedytowaé zapisany juz w bazie pojazd nalezy z listy wybra¢ zadanego i potwierdzi¢
<ENTER>. System przeniesie uzytkownika do menu funkcyjnego, w ktérym nalezy wybrac
pozycje Edytuj i potwierdzi¢ <ENTER>. Uzytkownik bgdzie miat mozliwos¢ zmiany wszystkich
pozycji opisanych w dziale 5.3.1 Dodawanie pojazdu, z jedng r6znica. Nie b¢dzie miat pozycji
Zapisz. Po wyedytowaniu zgdanych pozycji wystarczy po prostu wcisngé <CANCEL>.

5.3.3 Usuwanie pojazdu

Aby usuna¢ zapisany w systemie pojazd nalezy wybra¢ zadanego z listy a nastgpnie wcisngé
<ENTER>. Nastepnie w menu funkcyjnym nalezy wybra¢ Usun. System spyta uzytkownika czy na
pewno chce usuna¢ dany pojazd wyswietlajac komunikat przedstawiony na Rysunku 102.
Woecisniecie <ENTER> spowoduje skasowanie pojazdu, zas <CANCEL> spowoduje powrdt do
menu funkcyjnego bez skasowania pojazdu.

Rysunek 102

- USUN -
Usuwanie pojazdu:
WW 5555W

Usun(ENTER)/Anuluj(CANCEL)

5.3.4 Podglad pojazdu

Aby zobaczy¢ szczegbdly o zapisanym w systemie pojezdzie nalezy wybra¢ zadanego z listy a
nastepnie wcisng¢ <ENTER>. Nastepnie w menu funkcyjnym nalezy wybra¢ Podglad. System
wyswietli szczegoty o odbiorcy w sposob pokazany na Rysunku 103. Aby wroci¢ do poprzedniego
poziomu menu nalezy wcisngé <CANCEL>.

Rysunek 103

Pojazd:
WW 5555W
Limit: Miesieczny - 10000.00L
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6 ZARZADZANIE STANEM ZBIORNIKA

Aby przej$¢ do menu zbiornika nalezy zalogowac si¢ jako dowolny operator z uprawnieniami do
zarzadzania zbiornikiem. Nastepnie uzywajac klawiszy <«—>, <—> przej$¢ do pozycji Zbiornik
(Rysunek 104) i potwierdzi¢ naciskajagc <ENTER>. System przeniesie uzytkownika do menu
Zbiornika wyswietlajac kolejny poziom menu przedstawiony na Rysunku 105.

Rysunek 104
- MENU SUPER OPERATORA -

BE =S @

Zbiornik
Rysunek 105
- ZBIORNIK -
Stan zbiornika
Zatadunek
Korekta

Na tym poziomie menu operator ma do wyboru trzy pozycje: Stan zbiornika, Zatadunek, Korekta.

W przypadku wylaczonej kontroli stanow magazynowych, zadna z tych funkcji nie jest
obstugiwana. Po potwierdzeniu <ENTER> dowolnej z tych pozycji system wyswietli komunikat

przedstawiony na Rysunku 106 (Komunikaty mogg si¢ r6zni¢ w zaleznosci od wybranej pozycji).

Rysunek 106

- STAN ZBIORNIKA -

Kontrola stanu ptynu
w zbiorniku wytgczona
Sprawdzenie stanu
zbiornika niemozliwe

6.1 Stan zbiornika

Po potwierdzeniu tej pozycji przez wcisnigcie <ENTER> system wyswietli uzytkownikowi stan
zbiornika w sposob pokazany na Rysunku 107. Wcisniecie <CANCEL> spowoduje powrdt do
menu gtownego Zbiornika.

Rysunek 107

- STAN ZBIORNIKA -

[Zbiornik ON]
Pojemnosc: 10000.00L
Stan obecny: 3278.50L

6.2 Zaladunek zbiornika

Po potwierdzeniu pozycji Zatadunek przez wcisnigcie klawisza <KENTER> system przeniesie
operatora do menu zatadunku — pozwoli wprowadzi¢ warto$¢ zatadunku (Rysunek 108). Po
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wprowadzeniu wartosci liczbowej w litrach nalezy wcisna¢ przycisk <ENTER>. System
poinformuje o przyjeciu zatadunku w sposob pokazany na Rysunku 109.

Rysunek 108

- ZALADUNEK -

[Zbiornik ON]

Pojemnosé: 10000.00L
Stan obecny: 3278.50L
Zatadunek: 5000 _

Rysunek 109

- ZALADUNEK -
[Zbiornik ON]
Pojemnos¢: 10000.00L
Stan nowy: 8278.50L
Zatadunek: OK

System nie pozwoli na wprowadzenie zaladunku, po ktérym stan zbiornika bedzie wi¢gkszy od
jego pojemnosci. W takim przypadku wyswietli komunikat przedstawiony na rysunku 110.

Rysunek 110
- ZALADUNEK -

Za duza wartos¢ zatadunku

6.3 Korekta zbiornika

Po potwierdzeniu pozycji Korekta przez wcisnigcie klawisza <KENTER> system przeniesie
operatora do menu korekty — pozwoli wprowadzi¢ rzeczywisty stan paliwa (Rysunek 111). Po
wprowadzeniu wartosci liczbowej w litrach nalezy wcisnaé przycisk <ENTER>. System
poinformuje o przyjeciu korekty w sposob pokazany na Rysunku 112.

Rysunek 111

- KOREKTA -
[Zbiornik ON]
Pojemnosc: 10000.00L
Stan obecny:  8278.50L
Korekta: 8150_

Rysunek 112

- KOREKTA -
[Zbiornik ON]
Pojemnosc: 10000.00L
Stan nowy: 8150.00L
Korekta: OK

6.4 Wprowadzanie zatadunku zbiornika przez operatora z poziomem uprawnien
Dostawca.

1. Nalezy zalogowac si¢ jako dostawca, przez przylozenie identyfikatora lub przylozenie
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identyfikatora z potwierdzeniem kodem PIN lub wprowadzenie kodu(w zalezno$ci od
ustawien konfiguracyjnych sterownika).

2. System wyswietli menu, w ktérym Dostawca ma mozliwos$¢ tylko wykonania Zatadunku
(Rysunek 113). Nalezy potwierdzi¢ tg pozycje przez nacisni¢gcie <KENTER>.

Rysunek 113
- ZBIORNIK -

Zatadunek

3. System przejdzie do mozliwosci wprowadzenia wartosci zatadunku (Rysunek 114). Po
wprowadzeniu warto$ci w litrach nalezy potwierdzi¢ <ENTER> po czym system
poinformuje o przyjeciu zatadunku (Rysunek 115).

Zbiornik 114

- ZALADUNEK -

[Zbiornik ON]

Pojemnosc: 10000.00L
Stan obecny:  4785.65L
Zatadunek: 3000_

Rysunek 115

- ZALADUNEK -
[Zbiornik ON]
Pojemnosc¢: 10000.00L
Stan nowy: 7785.65L
Zatadunek: OK

7 PRZEGLADANIE HISTORII STEROWNIKA (RAPORTY)

Aby przej$¢ do menu zbiornika nalezy zalogowac si¢ jako dowolny operator z uprawnieniami do
przegladania historii. Nastepnie uzywajac klawiszy <«—>, <—> przej$¢ do pozycji Raporty
(Rysunek 116) i potwierdzi¢ naciskajac <ENTER>. System przeniesie uzytkownika do menu
Raporty wyswietlajac kolejny poziom menu przedstawiony na Rysunku 117. Mozliwos$¢
przegladania historii podzielona jest na zdarzenia tankowan, zatadunkow 1 korekt. W menu Raporty
dodatkowo znajduje si¢ jeszcze pozycja Licznik Total.

Rysunek 116
SUPER OPERATORA -

o m O I
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Rysunek 117

- RAPORTY -
Zatadunki
Korekty
Licznik Total

7.1  Przeglgdanie zdarzen

Przegladanie tankowan, zatadunkow 1 korekt przebiega doktadnie w ten sam sposdb. Nalezy wybrac
zadang pozycje 1 potwierdzi¢ ja weiskajac <ENTER>. System wyswietli komunikat przedstawiony
na Rysunku 118 (przyktadowy komunikat dla Tankowan).

Rysunek 118

[Tankowanie: 1/27] ->
05-09-2011 21:55:33
Imie: Jan
Nazwisko: Kowalski
Pojazd: WW 5555W

Sledzac od gory komunikat system informuje o ilosci zapisanych zdarzen i 0 numerze aktualnie
przegladanego zdarzenia. Zdarzenie 1 to zdarzenie najswiezsze, 2 to troche starsze itd. Uzywajac
strzatek <1>, <|> operator wybiera kolejne tankowania. Za$ po kliknigciu <—> system wyswietli
wiecej szczegdtow o wybranym tankowaniu (Rysunek 119). Kliknigcie <«—> spowoduje powrdt do
podstawowych informacji. Nacisnigcie <CANCEL> spowoduje powrdt do poprzedniego poziomu
menu.

Rysunek 119

<- [Tankowanie: 1/27]
llos¢: 75.00
Przebieg: 110523
Typ: Zwykie

7.2 Podglqgd licznika TOTAL

Po potwierdzeniu <ENTER> pozycji Licznik Total system wyswietli informacje o dacie
pierwszego tankowania, oraz ilo$ci przestankowanego paliwa (Rysunek 120). Wcisnigcie
<CANCEL> spowoduje powr6t do poprzedniego poziomu menu.

Rysunek 120

- LICZNIK TOTAL -
Pierwsze tankowanie:
10-05-2011
Licznik Total
378529.95 L
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8 IMPORT KONFIGURACJI | EKSPORT ZDARZEN.

W menu gléwnym operatora znajduja si¢ pozycje: Zdarzenia i Programowanie. Funkcje te
potrzebne sg do komunikacji sterownika z programem PC za pomocg identyfikatora COD200 z
wbudowang pamigcig wewnetrzna.

8.1 Zdarzenia

Potwierdzajac pozycje Zdarzenia przez wcisniecie <ENTER> system przeniesie operatora do menu
Zdarzen, w ktorej bedzie miat mozliwos¢ sczytania nowych zdarzen na identyfikator (Rysunek
121). Nalezy potwierdzi¢ pozycje¢ Pobieranie nowych wciskajagc <KENTER>. System wyswietli
informacje o ilo$ci zdarzen w systemie i poprosi o przytozenie identyfikatora (Rysunek 122). Po
przytozeniu identyfikatora nie nalezy go odsuwac od czytnika, gdyz zacznie si¢ proces zapisu
danych (Rysunek 123). Poprawny zapis danych zostanie potwierdzony komunikatem
przedstawionym na Rysunku 124 i dopiero po wyswietleniu tego komunikatu mozna odsungé
identyfikator od czytnika. Wcisnigcie <CANCEL> spowoduje powrdt do poprzedniego poziomu
menu.

Rysunek 121
- ZDARZENIA -

Pobranie nowych

Rysunek 122

- POBRANIE NOWYCH -
[Nowych tankowan: 17]
[Nowych zatadunkéw: 1]
[Nowych korekt: 0]
Przytoz pastylke

Rysunek 123

- POBRANIE NOWYCH -
Postep zapisu: 66%

Rysunek 124

- POBRANIE NOWYCH -

Zapisano tankowan: 17
Zapisano zatadunkow: 1
Zapisano korekt: 0
Operacja zakonczona

W przypadku, gdy system wykryje, ze na identyfikatorze sa niezapisane w bazie danych na
komputerze zdarzenia nie zezwoli na eksport zdarzen (Rysunek 125). W momencie gdy w trakcie
zapisu na identyfikatorze zdarzen nastgpi dtuzsza przerwa w kontakcie identyfikatora z czytnikiem
system poinformuje o btednym zapisie (Rysunek 126).
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Rysunek 125

- POBRANIE NOWYCH -

Na pastylce sg juz
zapisane zdarzenia

Rysunek 126

- POBRANIE NOWYCH -
Btad zapisu

8.2 Programowanie

Potwierdzajac pozycj¢ Programowanie przez weisnigcie <ENTER> system przeniesie operatora do
menu Programowania, w ktorej bedzie mial mozliwo$¢ wgranie konfiguracji z identyfikatora
(Rysunek 127). Nalezy potwierdzi¢ pozycj¢ Wgranie konfiguracji <KENTER>. System zazada
przylozenia identyfikatora z konfiguracjg (Rysunek 128). W tym momencie nalezy przylozyc¢ i
trzymac caty czas identyfikator w czytniku. System zacznie wyswietla¢ informacj¢ o postgpie
odczytu konfiguracji (Rysunek 129). Gdy osiggnie poziom 100% wys$wietlona zostanie informacja
z zapytaniem o zgode na zapis nowej konfiguracji (Rysunek 130). Wcisniecie <ENTER>
spowoduje zapis nowej konfiguracji, zas <CANCEL> spowoduje przerwanie procedury. Po
wcisnigciu <ENTER> system zacznie zapis konfiguracji (Rysunek 131). Poprawnie wykonang
procedure podsumowuje komunikat przedstawiony na Rysunku 132,

Rysunek 127
- PROGRAMOWANIE -

Wgranie konfiguracji

Rysunek 128
- WGRANIE KONFIGURACJI -

Przyt6z pastylke

Rysunek 129
- WGRANIE KONFIGURACJI -

Postep kopiowania: 52%
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Rysunek 130

- WGRANIE KONFIGURACJI -
Zygmunt

Adamczyk
Zapisa¢ (ENTER/CANCEL)?

Rysunek 131

- WGRANIE KONFIGURACJI -
Trwa zapisywanie
konfiguracji

Rysunek 132

- WGRANIE KONFIGURACJI -
Konfiguracja zapisana

W przypadku dluzszej przerwy w kontakcie identyfikatora z czytnikiem w trakcie odczytu
konfiguracji system przerwie procedurg i wyswietli btad przedstawiony na Rysunku 133.

Rysunek 133

- WGRANIE KONFIGURACJI -
Btad odczytu

9 KOMUNIKACJIA SMS (TYLKO STEROWNIKI
WYPOSAZONE WE WBUDOWANY MODEM GSM)

Sterownik posiada zdefiniowana list¢ trzech numerow telefonow GSM uprawnionych do wysytania
rozkazow SMS. Numery te nie sg uprawnione do komunikacji GSM (do tego stuzy zdefiniowany
numer serwera).
Z poziomu menu sterownika istnieje mozliwo$¢ wytacznie ustawienie numerow telefonow.
Dodanie nowego numeru/modyfikacja numeru powoduje automatyczne wylaczenie dla tego
numeru wszystkich funkcji automatycznych (LOG-OFF i ALARM-OFF).
Istotna jest wielko$¢ liter wysylanych sms-6w. Bledny rozkaz jest ignorowany.
Obstugiwane komendy sms:
1. Rozkaz ON/OFF
Wilaczenie/wylaczenie mozliwosci tankowania.
Format rozkazu: ON
Odpowiedz: "Tankowanie dozwolone".
Format rozkazu: OFF
Odpowiedz: "Tankowanie zabronione".
2. Rozkaz LOG-T
Sprawdzenie ilo$ci tankowan, oraz daty ostatniego tankowania.
Format rozkazu: LOG-T
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Odpowiedz:

Dostepnych: 9999999/9999999; Ostatnie tankowanie: 01-01-2010 12:12:12

(gdzie 9999999/9999999 oznacza - nowych/wszystkich)

Rozkaz LOG-T-n

Odczytanie historycznych tankowan.

Format rozkazu: LOG-T-n

Gdzie n liczba catkowita od 0.

0 oznacza najnowsze tankowanie,

1 oznacza przedostatnie tankowanie,

itd.

Odpowiedz:

Jezeli liczba n wigksza od liczby wszystkich tankowan to odsytana jest odpowiedz na rozkaz
LOG-T.

W przeciwnym razie:

01-01-2010 12:12 Jan Kowalski :WWW 12045 :9999.99L

Rozkaz LEVEL

Sprawdzenie stanu zbiornika.

Format rozkazu: LEVEL

Odpowiedz 1:

Sterownik :Ptyn : 999999.99 z 999999 (999999/999999)

[gdzie 999999.99 z 999999 to dostgpna ilos¢ ptynu z pojemnosci catkowitej zbiornika,
a (999999/999999) oznacza - (stan alarmowy/stan odciecia)]

Przy wyltaczonej magazynowej kontroli stanow zbiornika, kiedy nie jest znana warto$¢ ilo$ci
ptynu w zbiorniku, wysylany jest SMS informujacy o tym.

Odpowiedz 2: "Wylaczona kontrola stanow magazynowych".

Rozkaz LOG-ON/LOG-OFF

Wilaczenie/wylaczenie przesylania po kazdym tankowaniu SMS z informacja o tankowaniu.
Informacja o tankowaniu przesytana jest zgodnie z formatem odpowiedzi na rozkaz LOG-
T-n.

Wilaczenie/wylaczenie dotyczy numeru telefonu z ktoérego zostat przestany SMS.
Format rozkazu: LOG-ON

Odpowiedz: "Raportowanie tankowania wiaczone".

Format rozkazu: LOG-OFF

Odpowiedz: "Raportowanie tankowania wytgczone".

Rozkaz ALARM-ON/ALARM-OFF

Wilaczenie/wylaczenie przesytania po osiggnigciu stanu alarmowego i stanu blokady SMS
informacji ze stosownym komunikatem.

Odpowiedz w przypadku osiggniecia stanu alarmowego: Sterownik Osiagnieto stan
alarmowy.

Odpowiedz w przypadku osiagnig¢cia stanu blokady: Sterownik Osiagnieto stan blokady
Wilaczenie/wylaczenie dotyczy numeru telefonu z ktorego zostat przestany SMS.
Format rozkazu: ALARM-ON

Odpowiedz: "Alarmy stanu zbiornika wlaczone".

Format rozkazu: ALARM-OFF

Odpowiedz: "Alarmy stanu zbiornika wytaczone".

Rozkaz LOAD-XXXXX

Zdalny zatadunek.

Format rozkazu: LOAD-999999.99

999999.99 - wartos¢ do zaladowania.

Odpowiedz 1:

W przypadku btedu: "LOAD: Dane niepoprawne!"

W przypadku powodzenia:
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LOAD 999999.99 OK:Sterownik :999999.99 z 999999

[gdzie 999999.99 to wartos¢ zatadowana,

2 999999.99 z 999999 oznacza dostepng ilo$¢ ptynu z pojemnosci catkowitej zbiornika]
Kiedy wylaczona jest magazynowa kontrola stanéw zbiornika, operacja zatadunku jest
niedozwolona.

Informacja o tym jest wysytana SMS'em zwrotnym.

Odpowiedz 2: "Wylaczona kontrola stanow magazynowych".

10 ODZYSKIWANIA KODU SUPEROPERATORA

W przypadku utraty kodu SuperOperatora w systemie jest mozliwo$¢ odzyskania wlasnie tego
kodu. Konieczny jest kontakt telefoniczny z POMOCA TECHNICZNA SMDP. Przed wykonaniem
telefonu nalezy wykona¢ pewne czynnosci. Nalezy przejs¢ do menu SuperOperatora poprzez
wecisnigcie <—>. Nastepnie nalezy wybra¢ pozycje Generowanie klucza i potwierdzi¢ ja wciskajac
<ENTER>. System zapyta czy uzytkownik chce wygenerowac klucz (Rysunek 134). W przeciagu
4 sekund nalezy nacisng¢ <ENTER>. System wyswietli wygenerowany klucz.

Rysunek 134

- GENERACJA KLUCZA -
Generacja losowego

klucza do hasta
Wcisnij ENTER

Klucz ten nalezy zapisaé, gdyz trzeba bedzie telefonicznie podaé¢ go konsultantowi. Konsultant
poda nowy kod Super Operatora. Podany kod jest jednak JEDNORAZOWY, dlatego tez
nalezy go zmieni¢ zaraz po zalogowaniu si¢!

11 PROCEDURA POBIERANIA PLYNU

Procedura pobierania ptynu rozni si¢ w zalezno$ci od ustawien konfiguracyjnych.

11.1 Pobieranie plynu przy podwdjnej identyfikacji i wlgczonym podglgdzie
tankowania.

1. Nalezy przytozy¢ identyfikator odbiorcy lub wprowadzi¢ jego kod logowania i potwierdzic¢
<ENTER>. System wyswietli informacj¢ przedstawiong na Rysunku 135. (Rysunek moze
si¢ rozni¢ w zalezno$ci od konfiguracji.)

Rysunek 135

-AUTORYZACJA -
Odbiorca:
Nowak Cezary
Przytéz identyfikator
pojazdu:

2. W przypadku identyfikacji Identyfikator + PIN system zazada wprowadzenia kodu PIN
odbiorcy w sposéb przedstawiony na Rysunku 136. Po wprowadzeniu kodu PIN nalezy
potwierdzi¢ go wciskajagc <ENTER>. W przypadku identyfikacji samym identyfikatorem
lub samym kodem ten punkt zostanie pominigty, a sterownik przejdzie do punktu 3.
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3.

4.

6.

Rysunek 136

-AUTORYZACJA -
Wprowadz PIN odbiorcy:

Nalezy przytozy¢ identyfikator pojazdu lub wprowadzi¢ jego kod logowania i potwierdzi¢
<ENTER>. System potwierdzi przyj¢cie obu identyfikatoréw w sposob przedstawiony na
Rysunku 137 lub w przypadku logowania pojazdu Identyfikatorem+PIN przejdzie do
procedury 4.

Rysunek 137

-AUTORYZACJA -
Odbiorca:
Nowak Cezary
Pojazd:
WW 5555W

Nalezy wprowadzi¢ kod PIN pojazdu jezeli tak jest wymagany i potwierdzi¢ wciskajac
<ENTER> (Rysunek 138).

Rysunek 138
- AUTORYZACJA -
Odbiorca:
Nowak Cezary

Wprowadz PIN pojazdu:

System poprosi 0 wprowadzenie stanu licznika (jesli funkcja ta jest wiaczona) pojazdu w

sposob pokazany na Rysunku 139. Po wprowadzeniu stanu licznika nalezy potwierdzi¢
<ENTER>.

Rysunek 139

- TANKOWANIE -
Podaj stan licznika:

Nastepnie system wyswietli informacj¢ z zapytaniem ile litréw uzytkownik chce
zatankowa¢ (Rysunek 140). Uzytkownik moze wprowadzi¢ zadana warto$¢ i potwierdzi¢ ja
wciskajac <ENTER> lub bez wprowadzania Zadnej warto$ci potwierdzi¢c <ENTER>.

Rysunek 140

- TANKOWANIE -

Podaj stan licznika:
101585
Podaj ile zatankowaé:

- (L)
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System poinformuje uzytkownika ile litrbw moze zatankowaé (uwzglgdniajac wprowadzong
wczesniej warto$¢, limity, oraz stan blokady pompy), w sposob pokazany na Rysunku 141.

Rysunek 141

- TANKOWANIE -

Mozliwe do zatankowania:
100.00 (L.)

W przypadku podtaczonego czujnika podniesienia pistoletu system wyswietli informacje
przedstawiong na Rysunku 142. Nalezy podnies¢ pistolet i wltozy¢ go do wlewu.

Rysunek 142

- TANKOWANIE -

Prosze podniesc
pistolet nalewowy

Tankowanie rozpocznie si¢. System bedzie wyswietlat informacj¢ o dotychczasowo
wydanym paliwie, oraz pozostalej wartosci (Rysunek 143).

Rysunek 143
- TANKOWANIE -

Wydano:

55.48 (L.)
Zostato:

144.52 (L.)

10. Po tankowaniu nalezy odwiesi¢ pistolet nalewowy lub nacisngé <STOP>. Sterownik

poinformuje o zakonczeniu procedury w sposob pokazany na Rysunku 144,
Rysunek 144

- TANKOWANIE -

Koniec tankowania
Zapisano zdarzenie

11.2 Pobieranie plynu przy podwdjnej identyfikacji i wylgczonym podglgdzie
tankowania
1. Nalezy powtorzy¢ procedury od 1 do 5 opisane w dziale 11.1.
2. W przypadku podiaczonego czujnika podniesienia pistoletu system wyswietli informacje
przedstawiong na Rysunku 142. Nalezy podniesc¢ pistolet i wtozy¢ go do wlewu.
3. Tankowanie rozpocznie si¢. Podczas tankowania system bedzie wyswietlat informacje

przedstawiong na Rysunku 145, a uzytkownik nie b¢dzie widziat ilo$ci tankowanego paliwa.
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Rysunek 145
- TANKOWANIE -

Trwa tankowanie!

4. Po tankowaniu nalezy odwiesi¢ pistolet nalewowy lub nacisng¢ <STOP>. Sterownik
poinformuje o zakonczeniu procedury w sposob pokazany na Rysunku 144.

11.3 Pobieranie plynu przy pojedynczej identyfikacji i wlgczonym podglgdzie
tankowania.

Procedura przebiega identycznie jak 11.1, tylko w zalezno$ci od posiadanego identyfikatora system
pominie czynnosci 1-2 lub 3-4.

11.4 Pobieranie plynu przy pojedynczej identyfikacji i wylgczonym podglgdzie
tankowania

Procedura przebiega identycznie jak 11.2, tylko w zaleznosci od posiadanego identyfikatora system
pominie czynnos$ci 1-2 lub 3-4.

11.5 Pobieranie plynu przy pojedynczej identyfikacji 7 pytaniem o nazwe i
wilgczonym podglgdem tankowania.

1. Nalezy zalogowaé pojazd lub odbiorce (czynno$ci 1-2 lub 3-4) opisane w dziale 11.1.

2. System w zalezno$ci od wcze$niej zalogowanego pojazdu lub odbiorcy wyswietli zadanie
wprowadzenia Nazwy pojazdu lub Imienia a nastgpnie Nazwiska odbiorcy. (Rysunki 146,
147, 148). Po wprowadzeniu wcze$niej wymienionych pozycji nalezy naciska¢c <ENTER>,
a system przejdzie do nastepnych etapow procedury tankowania.

Rysunek 146
- AUTORYZACJA -
Odbiorca:
Nowak Cezary

Podaj nazwe pojazdu:

Rysunek 147

-AUTORYZACJA -
Podaj imie odbiorcy:

Rysunek 148

-AUTORYZACJA -
Podaj imie odbiorcy:
Jan
Podaj nazwisko odbiorcy:
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3. Nastepnie nalezy kontynuowacé etapy od 5 do 10 opisane w dziale 11.1

11.6 Pobieranie plynu przy pojedynczej identyfikacji z pytaniem o nazwe i
wylgczonym podglgdem tankowania.

1. Nalezy zalogowaé odbiorce (czynnos¢ 1-2) opisane w dziale 11.1.

2. System wyswietli zagdanie wprowadzenia Nazwy pojazdu. Po wprowadzeniu nazwy pojazdu
nalezy nacisng¢ <ENTER>, a system przejdzie do nastepnych etapow procedury
tankowania.

3. System poprosi o wprowadzenie stanu licznika pojazdu (jesli taka funkcja jest wtaczona).
Po wprowadzeniu wartos$ci liczbowej nalezy potwierdzi¢ wciskajac <ENTER>.

4. Nalezy kontynuowac etapy od 2 do 4 opisane w dziale 11.2

11.7 Pobieranie plynu przy uiyciu kodow tankowan (awaryjnego lub recznego).
(Dotyczy tylko sterownika, ktory wymienia informacje z programem PC Standard)

1. Aby wprowadzi¢ kod tankowania nalezy najpierw wcisnag¢ <ENTER>. System wys$wietli
komunikat przedstawiony na Rysunku 149. Nalezy wprowadzi¢ kod tankowania i nacisna¢
<ENTER>.

Rysunek 149

- KOD TANKOWANIA -
Prosze podac¢ kod:

2. System zazada wprowadzenia stanu licznika (jesli taka funkcja jest wlaczona). Po
wprowadzeniu stanu licznika nalezy nacisna¢ <ENTER>.

3. Nastepnie system wyswietli informacj¢ z zapytaniem ile litréw uzytkownik chce
zatankowac¢. Uzytkownik moze wprowadzi¢ zadana warto$¢ 1 potwierdzi¢ jg wciskajac
<ENTER> lub bez wprowadzania zadnej warto$ci potwierdzi¢ <ENTER>.

4. System poinformuje uzytkownika ile litrow moze zatankowac¢ (uwzgledniajac wprowadzong
wczesniej wartos¢, limity, oraz stan blokady pompy).

5. W przypadku podtaczonego czujnika podniesienia pistoletu system wyswietli prosbe
podniesienia pistoletu. Nalezy podnies¢ pistolet i wlozy¢ go do wlewu.

6. Tankowanie rozpocznie si¢. System bedzie wyswietlat informacj¢ o dotychczasowo
wydanym paliwie, oraz pozostatej wartosci.

7. Po tankowaniu nalezy odwiesi¢ pistolet nalewowy lub nacisngé <STOP>. Sterownik
poinformuje o zakonczeniu procedury.
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